Systemes de production

Introduction

SEND
+MORE
MONEY

—Trouver les valeurs numériques de
D,E,M,N, O, R, S, Y, sachant que
chaque lettre correspond a un
entier différent € [0,9]
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Introduction

—2 méthodes
Brutale : essayer toutes les
combinaisons (plus de 3 millions!)
jusqu’a trouver la bonne
—ex: D=0, E=1, M=2, N=3, O=4, R=5, S=6, Y=7
*Intelligente : Déduire les valeurs a
partir de nos connaissances sur
I’addition
—ex: (0v1)+S+M=MO — M=1car M,S et O € [0,9]
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Vidéo
—Herbert Simon : ce que lI'expert voit
(~4 min.)
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Composants d'un systéme de
production

—Un ensemble de regles de
production

—Une mémoire de travail

—Une structure de contréle : le cycle
reconnaitre et agir (recognize-act
cycle)
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Un systeme de production

v
Cl - Al
C2 —> A2
Mémoire .
de travail Patron — Action
Cn — An
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Exemples
* Ref : (Luger 2002, pp.181-182)

—Chainage avant
—Chainage arriére
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Avantages des systemes de

production pour I'lA

—Séparation entre connaissances et
inférences (contréle)

—Correspondance avec la recherche
dans un espace d’états

—Modularité des regles de
production

—Contréle dirigé par les patrons
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Avantages des systemes de
production (suite)

—Opportunités pour un contréle
heuristique de la recherche

—Trace et explication

—Indépendance du langage de
représentation

—Modele plausible de la résolution
de probléemes par un humain
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Architecture blackboard

—Coordination de différents types de
connaissances

—Coopération entre différents
processus pour la résolution de
problémes
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