Chapitre # 14

Modèles stochastiques de représentation et de construction d’objets 3D

Exercices à résoudre
14.1
Concevoir et implanter un sous-système de PGC++ basé sur le systèmes de particules de Reeves offrant un maximum de possibilités de modélisation.
14.2
Concevoir et implanter des fonctionnalités de PGC++ permettant d’afficher des ensembles de Julia et de Mandelbrot.
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