Chapitre # 4 – Objets géométriques élémentaires

Exercices à résoudre
4.1 Déterminer la ou les conditions(s) pour lesquelles le triangle non dégénéré dont les sommets sont respectivement p1, p2 et p3 est dans un même plan que la droite qui passe par p1 et dont le vecteur directeur est d1.

4.2 Décrire un algorithme efficace permettant de vérifier si un polygone F1 est inclus dans un autre polygone F2, c’est-à-dire si un point P appartient à F1 alors il appartient à F2.

Résoudre ce problème pour chacun des cas suivants :

(i) F1 est convexe, F2 est convexe

(ii) F1 est convexe, F2 est concave

(iii) F1 est concave, F2 est convexe

(iv) F1 est concave, F2 est concave

4.3 Une surface guidée S (resp. une surface bilinéaire et une surface de Coons linéaire) peut-elle être subdivisée de manière exacte en sous-surfaces guidées S1, S2, S3 et S4 (resp. les surfaces bilinéaires et les surfaces de Coons linéaires) de telle sorte qu’elles soient définies aussi dans un carré unité ? Si oui, comment feriez-vous ?
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Si oui, revoyez la classe Maillage_triangulaire afin de profiter de cette propriété intéressante.

4.4 Dans le système PGC++, nous avons construit une classe abstraite « Surface_explicite » pour représenter des surfaces de la forme z = f(x, y). Construisez les principales surfaces dérivées de cette classe abstraite.

4.5 Dans le système PGC++, construisez une classe abstraite « Courbe_explicite » pour représenter des courbes de la forme y = f(x), z = constante. Construisez les principales courbes dérivées de cette classe abstraite.

4.6 Pourquoi est-il plus difficile de construire une classe abstraite pour représenter des surfaces de la forme F(x, y, z) = 0 ?
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